
Правила гри «Suntago Splash Hunt»

1. ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ

1. Ці Правила визначають умови участі в грі «Suntago Splash Hunt» (далі – «Гра»), що проводиться в 
аквапарку Suntago у Вренчі (Wręcza), вул. Nowy Świat 1 (далі – «Аквапарк» або «Suntago»).

2. Організатором Гри є «Global Parks Poland» spółka z ograniczoną odpowiedzialnością (товариство з 
обмеженою відповідальністю) з місцезнаходженням у Варшаві за адресою: ul. Fosa 41/11, 02-768 
Warszawa,  внесене  до  реєстру  підприємців  Національного  судового  реєстру,  що  ведеться 
Районним  судом  для  столичного  міста  Варшави  у  Варшаві,  XIII  Господарський  відділ 
Національного судового реєстру,  за  номером KRS 0000335329,  NIP  (ІПН)  7010192128,  REGON 
141926930, статутний капітал 1 000 000 злотих (далі – «Організатор»).

3. Правила доступні:

a) на вебсайті suntago.com/regulaminy,

b) після сканування QR-коду, розміщеного на Тотемі (згідно з визначенням у пункті 5 Правил),

4. Перед початком Гри кожна особа зобов’язана ознайомитися з цими Правилами та дотримуватися 
їхніх положень.

2. УЧАСНИКИ

1. Учасником Гри (далі – «Учасник») може бути кожна особа, яка користується послугами Аквапарку 
та  має  активний  вхідний  браслет  (транспондер),  що  видається  в  касах  Аквапарку  (далі  – 
«Браслет»), з урахуванням усіх правил Аквапарку та правил користування атракціонами.

2. Участь у Грі та отримання призів особами віком до 13 років можливі лише під наглядом одного з 
батьків або повнолітнього опікуна.

3. Забороняється передавати Браслет іншим особам.

3. ПРАВИЛА ГРИ

1. Гра складається з двох етапів:

a) Збирання балів («Монет») на Браслет,

b) Гра за приз на Тотемі.

2. Гра проводиться лише в дні роботи Аквапарку та в години роботи водних гірок у зоні Jungle FUN 
(раніше Jamango), з урахуванням положень інших правил щодо доступності гірок, зокрема щодо 
технічного обслуговування або тимчасової недоступності.

3. Учасник може брати участь у Грі лише в день відвідування Аквапарку.

4. Монети, зібрані на Браслеті, не переносяться на наступні дні.



4. ЗБИРАННЯ МОНЕТ НА БРАСЛЕТ

1. Перед входом до частини Jungle FUN (раніше Jamango), де розташовані водні гірки, є екран, на  
якому відображається актуальна кількість Монет, що нараховуються за кожен спуск відповідною 
гіркою (далі – «Екран»). Ця кількість діє протягом усього дня і не змінюється впродовж нього.

2. Монети нараховуються лише під час користування гірками в зоні Jungle FUN (раніше Jamango) і  
лише на гірках, зазначених на Екрані.

3. У разі вимкнення певної гірки з причин, визначених іншими правилами, що діють у Suntago, Гра 
не переривається, тому Учасник і надалі має право збирати Монети на інших гірках; відповідно,  
Організатор не несе відповідальності за неможливість зібрати Монети на цій гірці.

4. Щоб  Монети  були  нараховані,  Учасник  зобов’язаний  прикласти  Браслет  до  зчитувача, 
розташованого перед кожною гіркою, зазначеною на Екрані (далі – «Зчитувач»).

5. Зчитувач підтвердить нарахування Монет відповідним повідомленням. Якщо повідомлення не 
з’явилося,  прикладіть  Браслет  ще  раз.  У  разі  несправності  або  відсутності  будь-якого 
повідомлення зверніться до персоналу Аквапарку.

6. Детальні правила сканування Браслета:

a) Учасник не може сканувати Браслет частіше ніж один раз на 5 хвилин,

b) після кожного сканування Браслета має відбутися спуск відповідною гіркою,

c) Учаснику забороняється сканувати більше ніж один Браслет,

d) у  разі  порушення  вищезазначених  правил  персонал  Аквапарку  має  право  анулювати 
нараховані Монети.

7. Щоб отримати можливість зіграти за приз на Тотемі, необхідно зібрати щонайменше 1000 Монет.

8. Баланс Монет можна перевірити в будь-який момент на зчитувачі біля гірки або на Тотемі.

5. ВИБІР ПРИЗУ

1. Після отримання необхідної  кількості  Монет (1000 Монет або кратної  цьому числу кількості) 
Учасник прямує до пристрою в зоні Jungle FUN (раніше Jamango), точне розташування якого буде 
вказано на Екрані (далі – «Тотем»).

2. Детальні правила отримання призу:

a) відскануйте Браслет у спеціально призначеному для цього місці на Тотемі,

b) перегляньте призи, доступні цього дня, і виберіть той, за який хочете зіграти (після натискання 
на приз відобразиться його детальний опис),

c) почніть гру, натиснувши кнопку START.

3. Правила гри за приз на Тотемі:

a) на екрані Тотему відображаються призи, доступні цього дня,



b) призи закриваються однаковими плитками й кілька разів переміщуються,

c) завдання Учасника – стежити за плитками, що переміщуються, і знайти обраний ним приз, 
закритий однією з плиток,

d) Учасник має лише одну спробу відкрити плитку з призом,

e) якщо Учасник відкрив плитку з іншим призом, ніж той, за який він хотів зіграти, він не має 
права повторити гру або обміняти приз.

6. Місце отримання призу буде вказано в повідомленні, що з’явиться на Тотемі після завершення 
гри (далі – «Місце отримання»).

4. Кожні  1000 Монет,  зібрані  Учасником,  дають право лише на одну гру  за  приз  на  Тотемі  та 
отримання виграного призу.

5. Менша кількість Монет не дає права на гру на Тотемі і, відповідно, не обмінюється на приз.

6. Монети не обмінюються на готівку чи ваучери.

7. Призи не підлягають поверненню, обміну на готівку, ваучери чи інші призи.

8. Після  завершення  гри  на  Тотемі  приз  прив’язується  до  Браслета  і  його  можна  отримати  у 
вказаному Місці отримання.

9. Отримати приз можна лише в день участі в Грі в години роботи Аквапарку.

4. Не можна об’єднувати Монети з різних Браслетів або отримувати призи в інший день, ніж день 
участі Учасника в Грі. Після завершення перебування Учасника в Аквапарку Монети на Браслеті 
обнуляються.

6. ПРИКІНЦЕВІ ПОЛОЖЕННЯ

1. Організатор залишає за собою право змінювати Правила в разі запровадження нових правил або 
зміни  переліку  атракціонів,  що  враховуються  під  час  збирання  Монет,  при  цьому  зміни  не 
порушуватимуть прав, набутих Учасниками.

2. Сумніви щодо перебігу Гри, несправності  Тотему чи Зчитувача Учасник повинен повідомляти 
персоналу Аквапарку в день участі в Грі.

3. Організатор не несе відповідальності за неможливість участі в Грі з вини Учасника (наприклад,  
втрата або пошкодження Браслета, запізнення по приз), а також у разі невиконання вимог щодо 
користування певним атракціоном.

Ці Правила набули чинності 12.10.2026


